SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURSUL JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a
ClasaaV-a
SECTIUNEA PROGRAMARE SCRATCH

Creati pe Desktop un folder (dosar) cu numele codului de elev primit si salvati proiectele Scratch cu

denumirea lor din subiect.

1. Proiectul “Cadouri”

Mos Niculae trebuie sa ajunga cu cadouri la copiii cuminti dintr-un sat de munte. Deoarece
exista foarte multi copii cuminti in acel sat, el va imparti cadouri timp de trei zile. Pentru a ajunge la
fiecare copil, Mos Niculae trebuie sa parcurgd un drum destul de anevoios cu multe serpentine. Tn
fiecare zi din cele trei, el 1si umple sacul cu cadouri: dulciuri, carti de povesti si stilouri.

Tn prima zi Mos Niculae se gandeste s adauge in sacul cu cadouri cate ceva din fiecare, astfel
el adauga: x dulciuri, y carti de povesti si z stilouri.

Tn a doua zi el isi incarca sacul de cadouri astfel: acelasi numar de dulciuri ca in prima zi, dar
de doua ori mai multe carti de povesti si de trei ori mai multe stilouri decét in prima zi.

Tn a treia zi el pune in sac de doua ori mai multe dulciuri decat a pus in a a doua zi si cu patru
carti de povesti mai mult decat in prima zi si acelasi numar de stilouri ca 1n a doua zi.

Déandu-se de la tastatura X, y si z determinati, folosind un mic proiect Scratch:

-numarul de cadouri pe care Mos Niculae le-a impartit Tn fiecare din cele trei zile, calculate si spuse la
final de personajul care il interpreteaza pe Mos Niculae (fiecare dintre cele trei obiecte reprezinta un
cadou). (15p)

-numarul de cadouri de fiecare tip impartite de Mos Niculae la sfarsitul celor trei zile, calculate si
spuse la final de printul care il Tnsoteste pe Mos in drumurile lui catre copii. (15 p)

-denumirea obiectului(dulciuri, carti de povesti sau stilouri) care a fost cel mai mult impartit la sfarsitul
campaniei mosului. Denumirea cadoului sau a obiectului va fi anuntata cu sunete si trambite de
personajul interpretat de Mos Niculae. (12p)

-stiind ca numarul de copii din sat este n (n dat de la tastaturd) stabiliti dacd Mos Niculae a impartit
cadouri la toti copiii. Daca a Tmpartit cadouri la toti copiii, printul va face 3 salturi de bucurie, iar daca
au ramas copii fara cadouri printul va face un pas inapoi de rusine. (8p)

2. Proiectul “1 iunie”

Trei prieteni, Darius, Eugen si Florin, vor sa impodobeasca clasa lor de 1 iunie. Fiecare din cei
trei prieteni aduc la scoald cate un numar de baloane colorate astfel: rosii aduce Darius, galbene Eugen
si albastre Florin. Sefa clasei, Maria, vrea sa afle cine a adus la scoald cele mai putine baloane si care
este acel numar minim de baloane. De asemenea, vrea sa stie cu cate baloane va fi impodobita clasa de
cei trei copii.

Ajutati-o pe Maria sa rezolve problema, folosind un proiect realizat in Scratch, care sa contina:
-0 scena la alegere cu un decor interior (sala de clasa sau de festivitati etc.) pe care 1l vor impodobi cei
trei copii.

-un personaj interpretdind pe Maria care la final, dupa rezolvarea problemei, sd spuna culoarea
baloanelor cele mai putine, iar peste 1.5 secunde face 3 pasi si spune numarul total de baloane. (40p)

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu
Timp de lucru 60 de minute.

Prof. Oprea Adriana, Colegiul National “Zinca Golescu” Pitesti
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURSUL JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a
ClasaaV-a
SECTIUNEA PROGRAMARE SCRATCH

Barem de evaluare si notare
Subiectul 1-50p
-Citirea corecta a datelor, x,y si z4 p

-atribuirile realizate corect pentru determinarea numarului de cadouri impartite de Mos Niculae in
fiecare zi din cele trei zile-10 p

- existenta personajului si afisarea numarului de cadouri impartite in fiecare zi de Mos Niculae,
calculate si spuse la final de personajul care 1l interpreteaza pe Mos Niculae.- 5p

-atribuirile realizate corect pentru determinarea numarului de cadouri de fiecare tip impartite de
Mos Niculae la finalul campaniei -10 p

- existenta personajelor si afisarea mesajelor spuse de acestea - 5p

-determinarea corecta a tipului de obiect(cadou) din care Mos Niculae a impartit cele mai multe
8p

-citirea corecta a variabilei n si determinarea a faptului ca cadourile au fost sau nu Tmpartite
tuturor copiilor -2p

-realizarea salturilor- 2p

-adaugarea sunetului- 4p
Subiectul 2-40p
-existenta scenei cerute -2p
-citirea datelor de intrare -3p
-determinarea culorii corecte pentru cele mai putine baloane - 15 p
-determinarea corecta a numarului minim de baloane - 10 p
-existenta personajului Maria-5p

-animatia pe scena a personajului Maria-5p
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN” -~
CONCURSUL JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA” w
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a Yo g
ClasaaVl-a
SECTIUNEA PROGRAMARE SCRATCH ,

Creati pe Desktop un folder (dosar) cu numele codului de elev primit si salvati proiectele Scratch cu

denumirea lor din subiect.

1. Proiectul “Concert”

Mirel vrea sa cumpere bilete la concertul trupei sale preferate. Locurile de la concert sunt numerotate astfel
incat numerele mai mici sa fie alocate locurilor mai apropiate de scena, iar numerele mai mari sa fie alocate
locurilor mai indepartate. Mirel are de ales intre n locuri ramase si vrea sa aleagd cel mai indepartat loc de
scena.

Cunoscand n, numarul locurilor raimase inca neocupate si numarul fiecarui loc, determinati numarul locului
dorit de Mirel.

Stiind ca in sald locurile sunt dispuse céte 10 pe un rand, determinati pe ce rand va fi locul dorit de Mirel.

Exemplu: daca n=6 si locurile libere ramase sunt 10 40 21 76 39 45, locul dorit de Mirel este 76 si va fi pe
rindul 8.

Tn proiectul Scratch cu ajutorul ciruia il veti ajuta pe Mirel sa aleaga locul dorit, veti avea:
a) o scend la alegere cu sala de concert;
b) un personaj, Mirel, care va intreba céte locuri libere mai sunt si ce numere au aceste locuri libere;

) dupa rezolvarea problemei, Mirel va spune ce numar are locul dorit si pe ce rand se afla dupa care se va
deplasa in sald si va incepe concertul.

2. Proiectul “La cules de mere”

Dani merge in livada, la cules de mere. Se bucura de o zi frumoasa cu soare si se intoarce acasd cu un cos
plin cu mere rosii de vara. Si cu o idee pentru proiectul pe care il are de facut la informatica.

Va crea un joc in Scratch, cu o livada, un cos si mere rosii:

a) Cosul va fi sub un copac si va putea fi deplasat cu ajutorul tastaturii la stdnga sau la dreapta;

b) Un mar cade lent din copac;

c) Dani va incerca sa prinda marul in cos deplasand cosul stinga-dreapta. Daca marul atinge cosul,

marul dispare. Imediat ce marul a atins cosul sau marginea de jos, va cadea un alt mar din copac, de
la o pozitie aleatoare;

d) In coltul din stinga sus vor fi vizibile doua variabile: variabila Scor care va tine minte cite mere
a prins Dani 1n cos si variabila mere care va tine minte cite mere au cazut din copac; initial ambele
variabile vor retine valoarea 0;

e) Atunci cand Dani prinde un mar in cos, variabila scor va creste cu 2 puncte si se va auzi un
sunet de bucurie; dacd nu a prins marul, variabila scor va scadea cu 1 punct si se va auzi un alt
sunet;

f) Jocul se va incheia cu un mesaj corespunzator atunci cand Dani va reusi sa acumuleze un scor de
20 de puncte sau atunci cand au cazut in total 50 de mere. Pentru fiecare dintre cele 2 situatii se va
transmite alt mesaj.

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timp de lucru: 60 de minute

prof. Catalina Enescu, L.T. ,,Jon Cantacuzino”-Pitesti
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18 MAI 2019, EDITIA a XX-a
Clasa a VI-a
SECTIUNEA PROGRAMARE SCRATCH r
BAREM DE EVALUARE SI NOTARE

Subiectul 1 - 45p

- existenta variabilelor n, loc, max- 3p
- existenta scenei si a personajului — 2p
- citirea lui n — 2p

- citirea celor n valori — 3p

- calcul maxim — 15p

- calcul numar rand — 10p

- miscare personaj catre sala — 2p

- animatie si sunet concert — 3p

- afisare nr. loc — 3p

- afisare nr. rand — 2p

Subiectul 2 - 45p

- existenta personajelor cos si mar — 2p

- existenta peisajului — 2p

- declararea si initializarea variabilelor - 2p
- migcarea cosului stanga, dreapta — 10p

- caderea marului pe verticala — 10p

- actualizarea variabilelor scor si mere— 6p
- afisarea variabilelor scor si mere — 4p

- oprirea jocului — 4p

- mesajul de final - 5p

Oficiu: 10p

Total: 100p

prof. Catdlina Enescu, L.T. ,,Jon Cantacuzino”-Pitesti
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
'] CONCURSUL JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a

Clasa a V-a

VARIANTA 1

Creati un folder pe desktop cu numele codului tau de elev. Toate fisierele create se vor salva in acest
folder. Atentie! Daca fisierele nu exista in acest folder nu vor putea fi evaluate.

SUBIECTUL I (30 de puncte)

Maya si colegii sai sunt plecati in tabara la munte. Ploua. Ca sa nu se plictiseasca, directorul taberei
organizeaza un concurs pe calculator in care fiecare trebuie sd rezolve anumite cerinte. Au voie sa
sune un prieten pentru a cere indicatii. Ajut-o pe Maya sa rezolve toate sarcinile si sd termine prima!

1. Creati un fisier text in care sa scrieti pe un rand numele concursului la care participati astazi si pe
randul urmator inserati ora §i data curenta. Salvati fisierul cu numele info.txt

2. Folosind o aplicatie a sistemului de operare Windows efectuati urmatorul calcul 6789+45-87/7
Salvati rezultatul in fisierul text calcul.txt

3. Creati urmatoarele dosare: Info, Mate, Rom, Altele. Copiati fisierul calcul.txt creat anterior in
dosarul Mate si redenumiti-l rezultat.txt.

4. Realizati o capturd de ecran in care sa apara Recycle Bin. Evidentiati in capturd, cu rosu,
pictograma acest dosar sistem, incercuindu-1 si apoi salvati captura in dosarul Info cu numele c0s.png

5. Vizualizati proprietdtile dosarului info.txt creat anterior. Realizati o capturd de ecran in care sa
apara dimensiunea acestuia pe disc. Salvati captura cu numele proprietati.jpg in dosarul Info

6. Cautati pe Internet imaginea unui calculator cuantic. Salvati imaginea in dosarul Info. Schimbati
numele figierului ce contine imaginea in viitor. Extensia rimane neschimbata.

SUBIECTUL al Il-lea (30 de puncte)

1. Realizati in Paint un banner pentru site-ul scolii organizatoare a Concursului Judetean Mica
Olimpiada de Informatica respectand modelul de mai jos. Bannerul va avea dimensiunea 1000x500

pixeli

CONCURSUL JUDETEAN MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA
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2. Logo-ul care apare in banner (cel din partea stanga numerotat cu 1) este realizat folosind
instrumente Paint. Schema de culori este urmatoarea: colturile stelutei care ,.ies din cerc” au culoarea
galben, restul stelei va fi colorat cu roz iar portiunea din cerc care ,,nu se regaseste In stea” va fi
coloratd cu albastru deschis.

3. Tn centrul logo-ului va fi introdus textul INFO editat cu fontul Impact dimensiune 36.

4. Se vor realiza 3 copii ale logo-ului din stanga astfel: prima copie(numerotata cu 2) se va muta in
dreapta bannerului. A doua copie(numerotata cu 3) este redimensionata la 50% din dimensiune si
mutatd in zona centru-sus a bannerului. Ultima copie (numerotata cu 4) este redimensionata la 50%
din dimensiune, rasturnata pe verticala si mutata in zona centru-jos a bannerului.

5. In partea de jos scrieti cu alb numele concursului in interiorul unui dreptunghi rosu, folosind fontul
Impact dimensiunea 36.

6. Salvati imaginea in dosarul Altele cu numele baner.png
SUBIECTUL al Ill-lea (30 de puncte)

Réspundeti la urmatoarele intrebari si scrieti numarul intrebarii si litera raspunsului corect Intr-un
document grila.txt creat in directorul de lucru Info:

1) Ce componenta din numele fisierului indica tipul acestuia?

a) numele b) extensia c) dimensiunea d) pictograma
2) Cea mai mica unitate pentru masurarea informatiei este?
a) MB b) GB c) byte d) bit
3)1GB=
a) 1000 MB b) 100 MB c) 1024 MB d) 512 MB
4) Ce componenta a procesorului se abreviaza UAL?
a) uniunea logica b) unitatea algebrica  c) unitatea aritmetico-  d) unitatea avansata de
localizata logica logica
5) Un sistem de calcul se conecteaza la internet folosind o placa de extensie. Care este aceasta?
a) mouse-ului b) placa de retea c) placa video d) placa de sunet
6) Care din urmatoarele dispozitive este un periferic de intrare?
a) microfonul b) imprimanta c) monitorul d) unitatea centrala
7) Google Chrome este un...
a) editor imagini b) editor de texte c) browser d) motor de cautare

8) Care din urmatoarele adrese indica un motor de cautare?

a) www.wwf.ro b) www.google.com c) www.edu.ro d)

WWWw.primariapitesti.ro

9) Unul dintre cele mai folosite servicii de Internet, care permite comertul on-line (vanzare —
cumparare de produse) este?

a) E-commerce b) E-mail c) E-banking d) FTP
10) Cu ce sunt marcate informatiile si aplicatiile ce necesita permisiunea autorului pentru a fi
utilizate?

a) rosu b) nu sunt marcate c) ©copyright d)$

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100 de puncte.
Timp de lucru 60 de minute.



SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a

Clasele a V-a
PROBA PRACTICA
BAREM
Subiect Cerinte Punctaj
1. (30p) 1. Nume concurs 1p, ora data 1p, fisier 5p
text, 3p
2. Calcul corect 3p, fisier text 2p 5p
3. Creare dosare 4x1p=4p redenumire 5p
copie fisier 1p
4. evidentiere cu rosu 2p, captura 5p
cos.png 3p
5. captura proprietati.jpg 5p
6. imagine calculator cuantic 5p
2. (30p) 1. rezolutie 1000x500 Sp
2. realizare logo 2p o5p
Schema de culori 3x1p=3p
3. text centrat, font, dimensiune (2p, 5p
2p,1p)
4. existenta copii logo (3x1p=3p), 5p
proprietati copii (2x1p=2p)
5. Text nume concurs 1p, dreptunghi 5p

rosu 1p, font, dimensiune si culoare
text (1x3=3p)

. existenta fisier baner.png 5p
b 3p

3. (30p)

OO NS AR W N o
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w

o

10.c 3p

Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100p.
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURSUL JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a

Clasa a Vl-a

VARIANTA 1

Creati un folder pe desktop cu numele codului tau de elev. Toate fisierele create se vor salva in acest
folder. Atentie! Daca fisierele nu exista in acest folder nu vor putea fi evaluate.

SUBIECTUL I (30 de puncte)

O sansa de a-ti ardta dragostea pentru cineva care te inspird cel mai mult. Alegeti un erou si vorbiti despre
realizarile lui, ce ati invatat de la el si despre cum v-a modelat ca persoand. Realizati o prezentare Power
Point cu tema ,,Viata si viremurile eroului meu” care sa respecte urmatoarele cerinte:

Cerinte:

— prezentarea va contine 5 diapozitive si se va denumi erou.pptx

— primul diapozitiv va fi diapozitiv de tip TITLU in care se va scrie mesajul: ,,Daca Erou se referd la o
persoand sincerd, de ce sa nu fim fiecare dintre noi un Erou? — Thomas Carlyle”. Aplicati acestui titlu o
animatie la nivel de cuvant (10p)

— n urmatoarele trei diapozitive incercati sa vorbiti despre viata, realizarile lui, ce ati invatat de la el,
utilizand imagini sugestive de pe Internet sau din colectia Office. Fiecare imagine inserata va avea aplicat
un efect de animatie de accent (10 p)

— n ultimul diapozitiv al prezentarii descrieti in doua fraze cum v-a modelat ca persoana. Adaugati
textului o animatie de intrare. La sfarsit creati o legdtura catre primul diapozitiv al prezentarii. Stabiliti o
tranzitie automata la 3 secunde diapozitivelor. (10p)
SUBIECTUL al Il-lea (30 de puncte)

Realizati 0 prezentare in Powerpoint care sd cuprinda un test de evaluare cu 3 intrebari (itemi) dintr-un
domeniu ales de voi, cu urmatoarele cerinte:

- prezentarea va contine 6 slide-uri si se va denumi test.pptx.

- primul diapozitiv va fi de tip TITLU in care se va scrie mesajul ,,START TEST” si titlul testului (3p)

- in urmatoarele trei diapozitive inserati 3 itemi, cate unul pe fiecare slide; itemii vor fi de tip grild cu un
singur raspuns corect sau de tip Adevarat/ Fals. (3p)

- variantele de raspuns vor fi plasate in cadrul unor butoane de actiune, astfel incat daca se da click pe
raspunsul corect suntem trimisi la un slide pe care scrie mesajul "CORECT", iar daca s-a ales raspunsul
gresit, suntem condusi la un alt slide, cu mesajul "GRESIT". (7p)

— tranzitia spre slide-urile "CORECT" sau "GRESIT" va fi insotitd de un anumit sunet de avertizare,
ales din galeria Clip Organizer. (aplauze, boom!!! etc.). Adaugati imagini sugestive pe aceste slide-uri.

(5p)
— de pe slide-urile "CORECT" sau "GRESIT" trebuie sa existe posibilitatea de a reveni la intrebare sau
de a termina testul, deci trebuie addugate butoane de actiune adecvate. (5p)
— intre slide-urile cu intrebari trebuie sa existe buton de trecere la intrebarea urmatoare. (5p)

— pe fiecare slide se pot adauga una sau mai multe imagini sugestive, unele pot sa contina animatii. (2p)
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SUBIECTUL al Il1-lea (30 de puncte)

Raspundeti la urmatoarele intrebari si scrieti numarul intrebarii si raspunsul corect intr-un document
raspunsuri6.txt creat in directorul de concurs:

1) Selectati numarul minim de slide-uri (folii) pe care trebuie sa il aiba o prezentare pentru a putea fi
salvata?
a)l b) 3 c)5 d) Nu exista un numar
minim
2) Semnificatia domeniului .com este:
a) Organizatie militara b) Organizatie c) Organizatie cu scop d) Organizatie

internationala comercial educationala

3) Tn cadrul unui diapozitiv (slide), dintr-o prezentare PowerPoint, textul poate fi aliniat:

a) La stanga, la dreapta, b) Numai centrat, ¢) Numai la stanga sila  d) Nu se poate formata
centrat sau stanga- conform standardelor dreapta conform
dreapta prezentarilor Microsoft standardelor
PowerPoint

4) Reprezintd motor de cautare:
a) Google Chrome b) Google c) Opera d) Mozzila Firefox

5) Animatia particularizata poate sa includa:

a) Entrance, Exit effects  b) Emphasis effects, C) variantele a si b d) niciuna dintre variante
(efecte de intrare, Motion paths (efecte
iesire) accent, cai de miscare)

Stabileste valoarea de adevar a enunturilor de mai jos (de la 6 la 10) A - adevirat sau F - fals:
6) Trebuie sa se verifice intotdeauna o informatie de pe Internet.

7) Mentionarea corecta a unei resurse folosite intr-un document (de exemplu un referat) include titlul,
autorul si sursa.

8) Un abuz pe Internet nu poate fi raportat.
9) Pentru a creste securitatea unei parole pe Internet folositi parole diferite pentru conturi diferite.

10) Nu se poate schimba culoarea fundalului unui diapozitiv.

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100 de puncte.
Timp de lucru 60 de minute.
Prof. Silvia Corbu, Colegiul Tehnic ”Armand Calinescu” Pitesti



SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”

13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a
Clasele a VI-a
PROBA PRACTICA
BAREM

Subiect

Cerinte

Punctaj

1. (30p)

denumire figier

1

diapozitiv titlu+5 slide-uri

text pe primul diapozitiv

animatie la nivel de cuvant

3 diapozitive

efecte animatie imagini

aspect slide-uri

text diapozitiv 5

animatie de intrare

creare legatura

tranzitie automata la 3 secunde

2. (30p)

denumire fisier

diapozitiv titlu+5 slide-uri

text pe primul diapozitiv

efecte animatie imagini

3 diapozitive cu itemi

butoane de actiune

aspect slide-uri

afisarea corecta a rezultatului itemilor

sunete de avertizare

creare legaturi

3. (30p)

1-d)

2-C)

3-a)

4-b)

5-C)

6-a)-A

6-Db)-A

6-c)-F

6-d)-A

6-e)-F

WWWWWWWWWWWOWRFROIHIOOINININFPINWWINRFRPIWOO| OTINN

Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100p.
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a
Clasaa Vll-a
PROBA PRACTICA

VARIANTA 1

Creati un folder pe desktop cu numele codului tau de elev. Toate fisierele create se vor salva in acest folder.
Atentie! Daca fisierele nu exista in acest folder nu vor putea fi evaluate.

SUBIECTUL I (30 de puncte)

Practicarea unui sport organizat ofera numeroase beneficii. Sportul pentru copii este esential,
activitatile individuale si cele de echipa le ofera acestora sansa de a se concentra pe atingerea unor
obiective, de a capata rezistenta treptat, de a intelege mai bine cine sunt si ce vor sa faca.

De aceea, asociatia Micii sportivi doreste sa se implice in promovarea practicarii sportului de catre
copii si adolescenti si are nevoie de afise publicitare. In acest sens lanseaza un concurs pentru selectarea
celui mai creativ si convingator afis.

Participati si voi la concursul lansat de ei si realizati in Word un afis publicitar cu format portret, de
dimensiune A3 (29,7x42 cm /11,7x16,5 inch) cu numele afis_publicitar.docx. Salvati in folderul precizat.
Aceasta trebuie sa contina:

- numele, adresa si numarul de telefon ale asociatiei

- pe fundal, ca si inscriptionare — o imagine ilustrativa

- un text scurt care sa promoveze beneficiille practicarii  unui sport.  Acest
text se va scrie intr-un format cat mai atractiv. Se puncteaza creativitatea si simtul artistic la
formatare.

SUBIECTUL al Il-lea (30 de puncte)

Copiii sunt in crestere si au nevoie de sport atat pentru sanatate, cat si pentru starea de spirit.
Copiii care practica sport, indiferent daca este sport individual sau de echipa, Se concentreaza mai usor i
au rezultate mai bune la evaluarile scolare.

Plecand de la informatiile de mai sus realizati cel mult o pagina, in aplicatia Microsoft Word, in
care sa prezentati sportul preferat si beneficiile practicarii acestui sport, practicat de voi sau nu, individual
sau de echipa.

Documentul se va salva in folderul de concurs cu numele pentru_sport.docx, respectand
urmatoarele cerinte:

- pagina A4, portret, margini sus, jos, stanga, dreapta : 2 cm

- textul va fi tehnoredactat cu diacritice, cu font Courier New, dimensiune 14

- spatierea intre randuri — 1,15

Adaugati textului vostru urmatoarele elemente:
e Dborduri de pagina — tip 3D, 2 linii de culoare verde, cu exceptia primei pagini
e un tabel care sa contina trei linii de informatii, completate dupa modelul de mai jos, cu chenar linii
duble la exterior si linii punctate la interior, culoare fundal Blue, Accent 5, Lighter 40%
Nr.crt | Denumire sport Tipul Echipa/jucitorul preferat

1 Tenis individual | Simona Halep
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e adaugati in antetul documentului, centrat, pentru paginile impare, textul Scoala Gimnaziald
“MIRCEA CEL BATRAN?, iar pentru paginile pare textul MICA OLIMPIADA — CLASA A
Vlil-a

e numerotati paginile automat, in josul paginii, cu cifre arabe, incepand cu valoarea 10.

SUBIECTUL al Ill-lea (30 de puncte)

Raspundeti la urmatoarele intrebari si scrieti numarul intrebarii si raspunsul corect (A/F) intr-un document

raspunsuri7.txt creat in directorul de concurs:

1) Selectarea informatiilor din tot documentul se realizeaza cu combinatia: CTRL+A sau

CTRL + click in partea stanga a paginii. (A/F)

2) Mutarea unui text se poate realiza doar din combinatia de taste CTRL+X si CTRL+V. (A/F)

3) Formatarea stilului pentru caractere se poate realiza doar cu butoanele Bold, Italic, Underline. (A/F)
4) Initializarea paginii de lucru presupune si stabilirea marginilor si orientarea unui document. (A/F)

5) Alinierea la centru a unui text se poate realiza cu combinatia de taste CTRL+E. (A/F)

6) In cazul tabelelor, nu se poate efectua operatia de stergere tabel. (A/F)

7) Paginile unui document pot fi numerotate cu cifre romane. (A/F)

8) Tnlocuirea unui cuvant cu alt cuvant se poate face si utilizand combinatia CTRL+H. (A/F)

9) Nota de subsol se adauga in subsolul documentului, langa numarul de pagina. (A/F)

10) Un fisier .docx poate fi salvat doar o singura data. (A/F)

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100 de puncte.

Prof. Adriana FLOAREA
Colegiul National “Alexandru Odobescu ” Pitesti



SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a

Clasaa Vll-a
BAREM

Subiect Cerinte Punctaj
1. (30p) | Denumire fisier 2p
Salvare n dosarul precizat 2p
Format afis 2p
Imagine fundal-inscriptionare 4p
Editarea integrala a textului (nume, adresa, nr. de telefon si 10p

beneficii)
Creativitate, formatari 10p
2. (30p) | Formatare document (orientare, margini, font, size, spatiere) | 5 x 2p=10p
Borduri de pagina 2x2p+1p=5p
Inserare tabel 5x1p=5p
Antet 2X2p+1p=5p
Numerotare pagini 3x1p=3p
Denumire fisier si salvare in dosarul precizat 2p
3. (30p) 1. A 3p
2. |F 3p
3. | F 3p
4. | A 3p
5. |A 3p
6. |F 3p
7. |A 3p
8. | A 3p
9. | F 3p
10. | F 3p

Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100p.
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SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a
Clasa a Vlll-a

VARIANTA 1

Creati un folder pe desktop cu numele codului tau de elev. Toate fisierele create se vor salva in acest folder.
Atentie! Daca fisierele nu existd in acest folder nu vor putea fi evaluate.

SUBIECTUL I (30 de puncte)

Sa se creeze urmatorul tabel in foaia de calcul elevi_EN:

Nr. crt. | Nume si prenume elev | Nota romini | Nota matematica | Media

- Se completeaza datele din tabel pentru 5 elevi. (5p)
- Datele din coloana Media se vor calcula folosind o formula corespunzatoare (5p)

- Tabelul va avea toate bordurile, datele se vor scrie cu font Arial, 14, cu diacritice. Capul de tabel
evidentiat cu o culoare la alegere, scris aldin. (5p)

- Sa se calculeze apoi media celor 5 elevi, se va afisa in tabel in mod corespunzator. (5p)

- Folosind o formula de calcul, in functie de media obtinuta de fiecare elev, se adauga si se completeaza
coloana Situatie astfel: daca media<5, cu respins, altfel admis. (5p)

- Realizati o filtrare complexa pentru toti elevii care au media cel putin 8. Filtrarea va fi activa la ultima
salvare. Registrul se va salva cu numele rezultate_EN. (5p)

SUBIECTUL al Il-lea (30 de puncte)

Rezultatele unui sondaj realizat pe un esantion de 500 de elevi, in privinta alegerii profilului teoretic n

clasa a 9-a, sunt trecute in diagrama alaturata. ) )
Profil teoretic clasa a 9-a
a) Realizati in foaia de calcul admitere un tabel In  s0.00%
- . . .. . . o 35.00%
care sa fie cuprinse informatiile identificate in  30.00%
25.00%

diagrama alaturata. 2000% —35.00%

b) Realizeaza o diagrama circulard care si redea 1o 25.00% 30902

situatia din tabelul de la pct a). el 7.00%
c) Folosind o formuld de calcul construieste &r;@ & 60(}&@ _\\c}oc's"‘
poligonul frecventelor pentru datele din tabel ‘ @,\é& ) &@'5@ & <
(numarul de elevi care opteaza pentru fiecare & 7 4

profil).
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SUBIECTUL al Il1-lea (30 de puncte)

Raspundeti la urmatoarele intrebari si scrieti numarul intrebarii si raspunsul corect intr-un document
raspunsuri8.txt salvat in directorul de lucru precizat:

1. In Microsoft Office Excel pentru inserarea unui grafic se foloseste butonul:

a, My b. S c. (v d.
. In Microsoft Office Excel ce optiune alegeti daci doriti si apara simbolul monetar lei?

. general/ general

. date/ data

. text/ text

. currency/ moneda

. Ce se intelege prin inlocuirea unui cuvant in Excel cu optiunea case-sensitive?
. fara diferentiere intre litere mari i mici

. situatie conflictuald intre componentele hardware si software ale calculatorului
. diferente intre litere mari si mici

. sensibilitate la patrunderea virusilor in calculator

o0 o P W 0T N

. Care dintre urmatoarele reprezinta numele dat unei celule in Excel
F3

F,3

3F

F3

o0 T A

. Ce functie introduceti pentru a calcula maximul valorilor din domeniul de la A3 la A12?
. MAXIM(A3:A12)

. MAXIM(A3;A12)

. MAX(A3:Al12)

. MAX(A3;Al12)

o O T o»H O

. Ce trebuie sa introduceti pentru a calcula suma valorilor din domeniul A3 si A23?
. SUM(A3;A23)

. SUM(A3+A23)

A3+A23

. SUM(A3:A23)

o o0 T o o

7. Formula =AVERAGE((termenl : termen n) este folosita pentru calculul ..................... an termeni.
8. Daca in celula DS se afla 90 formula =I1F(D8>90;" premiu™; " participare’) vaafisa ....................
9. Butonul 28 wrap Text  este folosit pentru ..........oovvuiiiiiiiiiiii

10. Enuntul Pentru a obtine numarul de intrari din campurile numerice ale zonei E2:E7 in Microsoft Excel,
se poate utiliza formula: =COUNT(E2:E7) este adevarat sau fals?

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100 de puncte.
Timp de lucru 60 de minute.



SCOALA GIMNAZIALA “MIRCEA CEL BATRAN”
CONCURS JUDETEAN “MICA OLIMPIADA DE INFORMATICA”
13 MAI 2023, EDITIA a XXI-a R %

Clasele a VllI-a

PROBA PRACTICA
BAREM

Subiect Cerinte Punctaj
1. (30p) Structura tabel 3
Completare date tabel

Formula medie aritmetica

Font Arial 14

Text introdus cu diactritice
Antet tabel aldin

Media elevilor

Coloana noua situatie

IF respims/admis

Filtrare

Filtru medie

2. (30p) Tabel cu date

Diagrama

formula

3. (30p) 1-b)

2-d)

3-C)

4-a)

5-c)

6-d)

7-media aritmetica

8-participare

9-separarea textului in mai multe
randuri in cadrul celule

10-a) 3

MRl N[N| RO

-
o

=
o
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Se acorda 10 puncte din oficiu. Total 100p.
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