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SI SIMPOZION

“Inteligenta Artificiala (Al) pentru profesori si elevi SMART”

1. Titlul: INVATA DE MIC SA UTILIZEZI CALCULATORUL!

2. Context/Argument:

In conditiile in care 70% din meseriile in care vor profesa copiii nu s-au inventat inci, este necesar
ca el sa ia contact cu programarea si tehnologia de la cele mai fragede varste. Pentru elevul de azi,
calculatorul are din ce in ce mai putine secrete si este utilizat mai mult pentru jocuri si Internet.

Un punct forte al proiectului este faptul ca la acest moment exista la nivel national foarte
putine concursuri de programare in Scratch, acest limbaj oferind elevilor posibilitatea sa fie
creatori de jocuri, animatii sau prezentari interactive.

In analiza de nevoi am pornit de la Strategia privind digitalizarea educatiei din
Romania 2021-2027 in care una dintre prioritati este o Scoald Moderna, Accesibild, bazata pe
Resurse si Tehnologii digitale - "SMART-Edu” in care o directie de actiune este Dezvoltarea de
competente digitale la toate nivelurile de invitimant cross-curricular, prin discipline de
specialitate, prin activitati formale si non-formale.

3. Obiectivele proiectului:

1. Dezvoltarea si evaluarea nivelului de aplicare al competentelor TIC

2. Dezvoltarea curiozitatii, imaginatiei, creativitatii, inventivitatii, indraznelii si intarirea

increderii 1n propriile abilitéti

3. Dezvoltarea capacitatii de investigare si de utilizare eficienta a resurselor (timp,

instrumente de lucru) si de lucru individual

4. Utilizarea competentelor de programare si digitale in proiecte interdisciplinare
Scopul proiectului

Favorizarea unui mediu informatizat pentru aplicarea teoriei In practicd, raspunzand astfel

cerintelor nationale si europene, precum si interesului elevilor pentru utilizarea si programarea
calculatorului.

4. Conditii de participare, grup tinta:

Concursul se va desfasura in data de 31 mai 2025 si se adreseaza elevilor din clasele
V-VIII. Scolile participante care au mai multi elevi doritori s participe la concurs vor realiza o
proba practicd pentru selectarea obiectiva si corecti a elevilor. In functie de numdrul total de


mailto:scoala13pitesti@yahoo.com
http://www.scoalamirceacelbatran-pitesti.ro/

MINISTERUL EDUCATIEI $I CERCETARII

inscrisi/clasa se pot suplimenta locurile. Scoala organizatoare poate participa cu cel mult 3 elevi
in plus pe nivel, la fiecare sectiune.
Simpozionul se va desfasura cu participarea directa a cadrelor didactice din judetul Arges.

5. Probe de concurs
Concursul are doua sectiuni si se desfagoara cu participarea directa a elevilor:
e Competente digitale — clasele V-VIII
e Programare creativa — clasele V-VI

6. Calendarul si modul de desfasurare
La ambele sectiuni ale concursului elevii sustin o proba practica. La sectiunea Programare
creativa, proba practica consta in realizarea de proiecte creative folosind limbajul Scratch.
Programul concursului va fi transmis profesorilor coordonatori pana in data de 30 mai
2025, se va face o planificare pe ore a probelor practice in functie de numarul de elevi inscrisi.
Subiectele propuse vor fi elaborate conform programei concursului.
Simpozionul “Inteligenta Artificiala (AI) pentru profesori si elevi SMART” se va
desfasura in ziua concursului sau la o alta data propusa de participanti, mediatizarea acestuia se va
face pe site-ul scolii organizatoare si pe grupurile de comunicare ale profesorilor de informatica.

7. Evaluarea

Evaluarea probelor se va realiza de catre comisia de evaluare utilizind baremele de evaluare
elaborate la fiecare sectiune. Subiectele si baremele vor fi publicate pe site-ul scolii organizatoare
www.scoalamirceacelbatran-pitesti.ro

8. Mediatizarea proiectului

e Data limitd de inscriere la concursul scolar este 27 mai 2025, iar la Tnscriere trebuie
precizate: unitatea de invatamant, numele profesorului coordonator si datele de contact, numele si
prenumele elevului inscris la fiecare sectiune si clasi. Inscrierea se va realiza online de citre
profesori printr-un formular Google transmis acestora.

e Data limita de inscriere la simpozion este 27 mai 2025, iar la inscriere trebuie precizate:
unitatea de invitamant, numele si datele de contact ale profesorului, titlul lucririi. Inscrierea se va
realiza online de catre profesori printr-un formular Google transmis acestora.

e In cazul in care nu se inscriu suficienti elevi (cel putin 10 elevi) la o anumita clasi si
sectiune, proba nu se desfasoara.

e Fisierele elevilor, subiectele, baremele de evaluare devin proprietatea Scolii Gimnaziale
»Mircea cel Batran”, Pitesti, care este organizatorul concursului, acesta avand dreptul de a le utiliza
resursa educationald deschisa si de a le publica cu mentiunea numelui autorului.

e Rezultatele concursului si imagini din timpul desfasurarii concursului vor fi publicate pe
site-ul scolii organizatoare sau a scolilor partenere cu acordul celor implicati.

9. Certificare

e Pentru fiecare clasa, ierarhia se va stabili in ordinea descrescatoare a punctajelor finale
obtinute de fiecare concurent. Se vor acorda premii I, II, III si 2 mentiuni in limita maxima admisa,
in functie de numarul de participanti. Se acorda acelasi premiu/mentiune pentru punctaje egale.

e Vor fi eliberate diplome de participare si diplome pentru premii si mentiuni. Pe diplomele
acordate elevilor se va preciza si numele profesorului coordonator. Diplomele vor fi transmise
profesorilor indrumatori pana la finalul lunii iunie.
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10. Precizari finale:
e La fiecare sectiune se poate inscrie 2 elevi/nivel/unitate scolara.
e Persoana de contact: prof. Paula Cioara, tel. 0741248396, email: paula.cioara@gmail.com

Programa concursului:
Sectiunea competente digitale

e Programa fiecdrei clase de la disciplina Informatica si TIC, fara continuturile de
programare.
Sectiunea programare creativa

e Programa clasei a V-a si a clasei a VI-a, de la disciplina Informatica si TIC, continuturile
de programare, limbajul vizual cerut este Scratch.
Toate subiectele de concurs vor fi tratate in versiunile precizate ale softurilor la punctul 1.4..
Precizari tehnice

e  Soft-urile utilizate la proba practica sunt: Scratch Desktop 3.6.0, Windows 7/10 si
Microsoft Office 2010/2019 (se recomanda cunoasterea si utilizarea acestor aplicatii in ambele
versiuni Windows/Office in limba romana, cat si in limba engleza).

e Este interzisd operarea de modificari in fisierele elevilor pe parcursul evaluarii.

e Concurentii trebuie sa salveze proiectele/fisierele conform cerintelor specificate in enuntul
subiectelor si sa rezolve toate subiectele in timpul alocat.

e In timpul concursului, elevii nu vor utiliza stick-uri, telefoane mobile, alte mijloace de
comunicatii moderne.

e  Concurentii nu vor utiliza alte surse de documentare decat Help-ul aplicatiilor folosite.

Coordonatori proiect,
prof. Dinculescu Dragos
prof. Cioara Paula-Constantina

prof. Serbanica Arina

Director unitate,

prof. Dinculescu Dragos
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